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KULTUR, SANAT VE TURIZM FAALIYETLERINE VE SOSYAL
FAALIYETLERE YONELIK ALT VE UST YAPILARIN
GELISTIRILMESIi UYGULAMASI

Bu kilavuz, akilli sehir uygulamalarindan olan “Kiltir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal
Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistiriimesi Uygulamasi” yapmak isteyen kurum ve
kuruluslara, projenin gelistirme ve uygulama asamalarinda destekleyici rehber dokiiman olmasi

amaciyla hazirlanmistir.
Kilavuzda uygulamaya yonelik bir vaka izerinden asamali ve detayli olarak agiklama yapilmistir.

Rehberlik kilavuzu ile uygulamanin projelendirilmesine ve fizibilite calismalarinin yapilmasina destek

olunmasi hedeflenmektedir.
1. Uygulamanin Tanimi

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilar projesi, turizm,
kiltdr ve sanat faaliyetlerine yonelik fiziksel yapilarin (alt yapilar) ve hizmet sunumlarinin (st yapilar)
olusturulmasini hedefleyen bir projedir. Projenin amaci, turizm ve kiltir sektorlerinin gelismesini
tesvik etmek, kiltir ve sanat faaliyetlerinin yayginlasmasini saglamak ve sosyal aktivitelerin
diizenlenmesine olanak tanimaktir. Bu proje, bahsedilen faaliyetler icin kullanilacak ve teknolojinin
sagladigl yenilikgi olanaklarin degerlendirilebilecegi miize, sergi, konferans salonu, sinema, tiyatro, vb.

yapilarin degerlendirilmesini kapsamaktadir.

1.1. Projenin Adi, Uygulama Yeri ve Siiresi

e Kdiltiir, Sanat Ve Turizm Faaliyetlerine Ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt Ve Ust Yapilarin
Gelistirilmesi projesinin hazirlik asamasinda ilk olarak projenin adi belirlenir.

® Proje adi belli olduktan sonra projenin uygulama alani, blyUkligla ve yapisi belirlenerek
projenin ne kadar stirede bitecegi planlanir.

® Proje uygulamaya alinmadan once projenin tanitici 6zeti olan Akilli Sehir Proje Yonetimi

Standartlari kapsamindaki Proje Fisi hazirlanir.

Ornek Vaka
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Proje Adi Kdltdr, Sanat Ve Turizm Faaliyetlerine Ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik

Alt Ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi Uygulamasi Projesi

Uygulama Alani 1000 Ha yerlesim alani — 200.000 kisi

Proje Siresi -

Akilli Sehir Proje Fisi, Akilli Sehir Proje Yonetimi Standartlari kapsaminda hazirlanmis olup dokuman

www.akillisehirler.gov.tr adresinde yayinlanan Akilli Sehir Bilgi Paylasim Portali’'ndan erisilebilmektedir.

1.2. Proje Teknik Bilesenleri

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesine

ait teknik bilesenler sunlardan olusmaktadir:

e Altyapi

e Ustyapi

e Etkinlik Yonetimi

e Planlama ve strateji gelistirme

e isletme ve yénetim
1.3. Proje Girdileri

Kiiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistiriimesine

ait proje girdileri asagida siralanmistir:

® Mekanik ve elektrik tesisati
e Dekorasyon ve i¢ tasarim

e Konsey ve konferans odalari
® Acik ve kapali alanlar

e Ulasim ve park yeri
1.4. Beklenen Ciktilar

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistiriimesine

ait beklenen ciktilar su sekildedir:

e Kiltlr ve sanat etkinlikleri icin uygun ve modern bir yapi: Proje sonucu, kiltlir ve sanat
etkinlikleri icin gerekli olan tiyatro, konser ve sergi alanlari gibi uygun ve modern bir yapi

olusacaktir.
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® Artan turizm: Kiltlir ve sanat yapilarinin turistler tarafindan daha fazla ziyaret edilmesi, turizm
sektorine katki saglayacaktir.

® Sosyal aktivitelerin artmasi: Kiltlir ve sanat yapilarinin dizenlenen sosyal faaliyetler icin
kullanilmasi, toplumdaki sosyal aktivitelerin artmasina neden olacaktir.

e Kultlr mirasinin korunmasi: Projenin sonucunda, kiltlr ve sanatin gecmisini koruyan ve
yasatan yapilar olusacaktir.

e Ekonomik katki: Proje, turizm sektorline, kiltlir ve sanat etkinliklerine ve sosyal aktivitelerine

yonelik yerel ekonomiye olumlu katki saglayacaktir.
1.5. Projenin performans gostergeleri

Kiltiir, Sanat Ve Turizm Faaliyetlerine Ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt Ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi
uygulamasinin performans gostergeleri, projenin basari seviyesini 6lgmek icin kullanilan 6lcilebilir ve
belirli hedeflerdir. Bu performans gostergeleri, Kiiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal
Faaliyetlere Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi projesinin amaclarina ulasip ulasmadigini

degerlendirmek, etkinligini ve verimliligini 6lgmek igin kullanilir.

Performans gostergeleri asagidaki gibi siralanmaktadir:

e Kullanim orani

® Ziyaretgi sayisl

® Yerel ekonomi Uizerindeki etkisi
e Sosyal etkisi

® Cevresel etkisi
2. Proje Kapsami ve Gerekge

2.1. Proje Kapsami

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt ve Ust Yapilar projesi, kiiltir,
sanat ve turizm faaliyetleri ile sosyal aktivitelerin diizenlenmesi, sunulmasi ve desteklenmesi amaciyla
gerekli olan fiziksel yapilarin (alt yapilar) ve hizmet sunumlarinin (Ust yapilar) olusturulmasini
kapsamaktadir. Proje kapsami, turizm ve kiltlir merkezlerinin olusturulmasi, kiltir ve sanat
etkinliklerinin dizenlenmesi, turizm faaliyetlerinin sunulmasi, sosyal aktivitelerin desteklenmesi ve

diizenlenmesi gibi konulari icerebilmektedir.

Sosyal mekanlar, insanlarin bir araya gelip etkilesimde bulunabilecegi yerlerdir. Bu tir etkilesimler hem
fiziksel mekanlarda hem de sanal platformlarda gerceklesebilmektedir. Kamusal alanlar, meydanlar ve

parklar gibi yerlerden 6zel sektoriin yonettigi mekanlara, restoranlar ve alisveris merkezlerine kadar
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cesitli sosyal faaliyet alanlari bulunmaktadir. Ayrica, ¢evrimigi iletisim uygulamalari da insanlara sosyal

etkilesim saglama imkani sunmaktadir.

2.2. Proje Gerekgesi

Kiltiir, Sanat Ve Turizm Faaliyetlerine Ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt Ve Ust Yapi Uygulamalarinin
temel amaci, akilli sehirde yasayan veya orada bulunan insanlarin kiltlr, sanat, turizm ve sosyal
faaliyetlerinde kullanabilecekleri akilli ¢éziimlere sahip yapilarin 6rneklerini sunmaktir. Kullanici
deneyimini iyilestirmek icin teknolojilerle donatmak, hizmet kalitesini veri toplayarak artirmak ve
yapilarin mimkin olan en fazla amach kullanimiyla maliyet ve alan tasarrufu saglamak, bu

uygulamanin hedeflerindendir.

2.3. Mevcut Durum

Proje konusu ile ilgili diinyada mevcut durumun tespiti

e Kdiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt ve Ust Yapilarin
Gelistirilmesine yonelik diinyadaki glincel trendler incelenir.

e Bu trenlere bagli giincel teknoloji, yazilim, otomasyon, ekipman, yapi, triin vs. incelenir.

Proje konusu ile ilgili Tiirkiye’de mevcut durumun tespiti

e Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt ve Ust Yapilarin
Gelistirilmesine yonelik alt ve Ust yapi uygulamalari incelenir.

e Proje icin gerek duyulan alanlarda hizmet alinabilecek firmalar belirlenir.

Daha énce yapilan ¢calismalarin basari-basarisizlik durumlarinin tespiti

e Buuygulamalari gergeklestiren kurum ve firmalarla bilgi-tecriibe-fikir alis verisi yapilir.

e Basarili slregler arasinda kiyaslama yapilarak bélge icin en uygun teknoloji, yapi, ekipman,
otomasyon, yontem ve riin belirlenir.

e Siireg icerisindeki karsilasilan olumlu ve olumsuz durumlara dair bilgi notlari hazirlanir ve bilgi

havuzuna eklenir.
Literatiir Arastirmasi

Literatlr arastirmasi, bu projeyi uygulayacak kurum ve kuruluslara mevcut durum hakkinda bilgi

vermek ve konu hakkinda fikir sahibi olmalarini saglamak amaciyla hazirlanmistir.

Akilli sehirciligin temel taslarindan biri, verimlilik ilkesidir ve bu baglamda yapilar, amaglarina uygun
sekillerde genis bir yelpazede faaliyeti desteklemek Uzere tasarlanmaktadir. Bu cercevede, cok

amaclihk (multi-purpose) ve cok sekillilik (multi-form) kavramlari 6ne ¢ikmaktadir [1].
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Cok amaclilik, bir mekanin birden fazla farkh faaliyeti barindiracak sekilde tasarlanarak insa edilmesi
anlamina gelmektedir. Ornegin, prosenyum/amfi-tiyatro sistemine sahip birgcok gdsteri salonu, uygun
akustik ¢coziimlerle sadece performans sanatlarina degil, ayni zamanda konferanslara ve seminerlere
de uygun bir bicimde dénustirlebilir. Diinya genelinde pek ¢ok tiyatro ve konser salonu, bu yaklasim

dogrultusunda tasarlanmis ve insa edilmistir [1].

Diger yandan, ¢cok sekilli mekanlar daha esnek bir yapiya sahiptir ve bu tir mekanlarda oturma dizeni,
seyirci sayisi ve seyirci-sanatgl etkilesimi gibi faktorler kolaylikla degistirilebilmektedir. Tasinabilir
mimari Ogeler ve esnek balkon dizenlemeleri gibi unsurlar kullanilarak bu adaptasyon

saglanabilmektedir [1].

Ornegin, biiyiik bir oditoryumun gerektigi bir salon, sabit koltuklarla donatilmis olabilir ve bu koltuklar
sayesinde tiyatro, konser ve seminer gibi farkli islevleri ayni mekanda barindirabilir. Bu esnada, akustik
ve malzeme secimi gibi detaylar da titizlikle disliniilerek optimize edilmelidir. Béyle bir mekanda su

hususlar 6ne ¢ikmaktadir [1]:

e Arka duvarda ses emici malzemelerin kullaniimasi

o  Gereksiztitresimleri dnlemek igin ses sisteminin seyircilerin Gzerinden gecisi en aza indirilmeye
cahsiimasi

e Dansgl, mizisyen ve tiyatrocular igin gerekli olacak farkli tiir hazirlanma odalari ve depo
alanlarinin sahne arkasina eklenmesi

e Salonun disindaki mekanin gosteri-oncesi etkinliklere ev sahipligi yapabilecek 6zellikte
tasarlanmasi

e Bu mekanin diger fabrikasyon ve gorsel sanat atélyeleri ile cevrelenmesi, kiiclik kafeteryalar ile
desteklenmesi, bu yemek alanlarinin gerektiginde sahne sanatlarinin provalarinda

kullanilabilecek sekilde tasarlanmasi
Daha fazla degiskenlige ihtiya¢ duyulan salonlarda ise [1];

e Sabit amfi oturma diizeni yerine ¢ekilebilen/katlanabilen koltuk sistemi,
e Gerektiginde daha kictk performanslar/provalar icin mekanin bélinebilmesine, daha biyik

etkinlikler icinse tek mekan olarak kullanilabilmesine olanak saglayan tasinabilir duvarlar
gibi ¢c6zlimlere basvurulabilir.

Topluluk etkilesimlerinin yasandigi yerler olan sosyal mekanlar, vatandaslarin deneyimleri
paylasabilecegi 6nemli alanlardir. Bu mekanlar, 6zgiin amaglara yonelik olarak tasarlanmis kapali

yapilardan, farkli zamanlarda gesitli amaglar icin kullanilabilen agik hava alanlarina kadar genis bir
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yelpazede bulunabilmektedir. Bu mekanlar, vatandaslarin gesitli toplanti etkinlikleri icin énceden

rezervasyon yaptirarak talep ettigi calisma alanlarini da icermektedir [1].

Bu tir etkinliklere 6rnek olarak sunumlar, tanitimlar, kurslar, atélye ¢alismalari ve 6grencilerin bir araya
gelerek ders galismalari verilebilir. Bu mekanlar, topluluklarin etkilesimini artirirken ayni zamanda

isbirligi ve 6grenmeyi tesvik eden etkilesimlerin gerceklesmesine olanak saglamaktadir [1].

Cesitli amaclara uygun sekilde uyarlanabilen yapilara 6rnekler, farkli kullanim senaryolarinin etkileyici
birer yansimasidir. Ornegin, otellerdeki cok amacl salonlar, hem konferanslar icin hem de digiinler
icin kullanilabilmekte ve hareketli paneller araciligiyla alan ihtiyacina gére ayarlanabilmektedir.
Teknoloji ise mize deneyimini zenginlestirmekte ve ziyaretgilerin sosyal medya hesaplarinda fotograf

paylasimini saglamaktadir [1].

Sinema sektoriinde de talebe gore esneklik sunulmaktadir; izleyiciler istedikleri zaman filmleri
secebilmektedir. Tiyatro salonlari da sadece sahne sanatlari icin degil, konferanslar, seminerler ve
konserler gibi gesitli etkinlikler icin de ev sahipligi yapmaktadir. Bu 6rnekler, yapilarda uyarlanabilirlik

ve teknolojinin nasil ¢esitli amaclara hizmet edebilecegini gostermektedir [1].
Kiiltiir Merkezi

Kaltir merkezleri, genis bir yelpazede etkinliklere ev sahipligi yaparak toplumu zenginlestiren ve bir
araya getiren Ustyapilardir. Bu merkezler, toplantilardan sergilere, kurslardan gosterilere ve
yarismalara kadar birgok etkinligi diizenlemek amaciyla tasarlanmistir. Ayrica okuma aliskanligini tesvik
eden calismalari destekler, fikir faaliyetlerini gelistirir, hologram ve yerel etnografya galerileri gibi 6zel

projelerle isbirligi yapmaktadir [1].

Kiltir merkezi, esnek ve islevsel salonlar icermelidir. Bu salonlar, tiyatro, konser, dans ve diger
performans sanatlarina uygun olarak diizenlenebilmelidir. Konferans salonlari ise gereksinimlere gére
biyilk veya kiicik salonlara boliinebilmeli, boylelikle gesitli etkinlikler icin uyarlanabilir olmahdir.
Salonlarin yani sira fuaye alanlari, gorsel sanat sergileri igin kullanilacak ve mekanin etkilesimli bir sanat
deneyimi sunmasina yardimci olmaktadir. Ayrica, salonlarda esnek oturma diizeni yerine katlanabilir

koltuklarla oturma diizeni gesitlendirilebilir, boylece farkli etkinliklere uyum saglanabilir [1].

Kiltir merkezi kiitiphaneleri, otomatik depolama ve cekme sistemleri ile kitap alim ve iade siireglerini
hizlandirabilir. Bu 6zellik, kitaplarin diizenli bir sekilde yerlestiriimedigi durumlarda yasanan karisikligi
onleyecektir. Kullanicilar, kitaplara hizli ve kolay bir sekilde erisebilir, bu da kitliphane deneyimini daha

pratik hale getirir [1].

Sinema Salonlari
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GuUnUmuzde, cevrimici gosterim platformlari, kullanicilara kisisellestirilmis icerikleri akilli cihazlar
aracihgiyla ve herhangi bir mekdndan bagimsiz olarak sunarak sinemalara alternatif bir secenek
sunmaktadir. Sinemalarin ses ve goriinti kalitesi avantajlarini asmak icin, bu platformlarin esnekligi ve
gelismis kullanici deneyimini yakalayabilmesi gerekmektedir. Bu nedenle, kullanici taleplerine dayall

olarak sekillenen talep tizerine (on-demand) gosterimler, bu gelismis deneyimi hedeflemelidir [1].

Sinema kompleksi, geleneksel birka¢ salondan ziyade, kullanici taleplerine gore esnek gosterimlerin
yapilabilecegi ¢ok sayida salon icermelidir. Bu sistemde, gelecekteki gosterimlere yonelik taleplere
bagl olarak seanslar olusturulmalidir. Yeterli talep saglanirsa, 6zel bir gruba yonelik bir salonda
gosterim yapilabilir veya farkh kullanici gruplarinin bir araya gelmesiyle ¢evrimigci talepler toplanarak

seanslar diizenlenebilir olmalidir [1].

Sadece sinema salonlariyla sinirli kalmayarak, biyiik yesil alanlar gibi bolgelerde agik hava sinema
gosterimleri de gerceklestirilebilmelidir. Bu tir gosterimlerde, hem disaridan gelebilecek seslerin
sinema deneyimini bozmamasi hem de izleyicilerin rahatsiz olmamasi icin kablosuz kulakliklar
kullanilabilir. Bu sekilde, ses iletimi kablosuz bir sistem araciligiyla saglanarak etkileyici bir acik hava

sinema deneyimi sunulabilir [1].
Akilli Sehir Teknolojileri Galerisi

Akilli sehir teknolojilerinin ve bu teknolojilerin giinlik yasam ve gevreye olan olumlu etkilerinin
gosterildigi bir galeri olusturulmasi énemlidir. Teknoloji Gelistirme Bolgesi icinde konumlanabilecek

olan Bilim Merkezi, bu amac icin ideal bir alan sunmaktadir [1].

Teknoloji odakh bir galeride, ziyaretgilere etkili bir teknoloji deneyimi sunulmasi hedeflenmektedir.
Ziyaretgilerin galeriyi dolasirken her bolimde gecirdikleri siire kaydedilerek ilgi gosterdikleri
teknolojiler belirlenebilmektedir. Bu veriler, ziyaretginin ilgi alanlarina yonelik dneriler ve diger ilgi
cekici alanlari gezme siireleri gibi bilgiler sunmak icin kullanilabilir. Ayrica, ziyaretginin galerinin belirli
bolimlerini gezdigi sure ile kalan bolimleri tamamlamasi icin tahmini siire bilgisi saglanabilir. Bu tur
uygulamalar, ziyaretgilerin galeri deneyimini daha etkileyici hale getirerek memnuniyetlerini
artiracaktir. Ayni zamanda, akilli sehir konseptine dair bilginin yayilmasina katkida bulunarak

vatandaslarin akilli sehir yasamina daha hizli ve etkili bir sekilde adapte olmalarini saglayacaktir [1].
Toplanti Salonlari

Halkin ve Sivil Toplum Kuruluslarinin (STK) sunumlar, tanitimlar, kurslar, atélye galismalari ve ders
¢ahsmalari gibi ihtiyaglarini karsilamak (zere toplanti salonlari gereklidir. Bu tir salonlar, belediye
hizmet binalarinda bulunabilecegi gibi, ayri bir yapi da insa edilerek bu amagla 6zel olarak

tasarlanabilmektedir [1].
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Akilli Sehir Kiiltiir-Sanat Mobil Uygulamasi

Onerilen tesislerin vatandaslar tarafindan en etkili bicimde kullanilabilmesi icin bir mobil uygulama
gelistirme plani yapilmalidir. Bu uygulama, bagimsiz bir uygulama olarak tasarlanabilecegi gibi, daha

genis kapsamli bir akilli sehir uygulamasinin bir bileseni olarak da dustinulebilir [1].
Onerilen mobil uygulamada asagidaki islevlerin olmasi gerekmektedir [1]:

e Tanitim: Kiltir merkezi ve sinema salonlarindaki etkinliklerin vatandaslar tarafindan anhk
olarak takip edilmesini saglamaktadir. Bu islev, sinema salonlarinda gosterilen filmlerin
duyurularini kullanicilara ileterek izleme firsati sunacaktir.

e Talep Alma ve Rezervasyon: Kullanicilarin isteklerine yanit vermek (lizere, sinema gosterimleri
icin talep olusturma ve toplanti salonlari icin rezervasyon talepleri kabul eden islevdir. Sinema
gosterimleri ve toplanti salonlarinin programlamasi, bu taleplere gore sekillenecek ve uygun
bir ¢izelge olusturulacaktir.

e Akilli Sehir Teknolojileri Galerisi’ne Ozel islevler: Ziyaretcilerin galeri turu sirasinda her konuya
ne kadar zaman harcadiklarini 6lgerek ilgi duyduklari teknolojileri belirlemek amaciyla
olusturulmus islevdir. Bu veriler, ziyaretcilerin ilgi alanlarina yonelik 6neriler sunmak ve diger
ilgi cekici alanlari ziyaret etmeleri igin gerekli stireleri tahmin etmek igin kullanilacaktir. Ayrica,
ziyaretcilerin galeri turunun hangi asamalarinda ne kadar zaman harcadiklari bilgisine
dayanarak geriye kalan kisimlari tamamlamak icin gereken siire hakkinda bilgi saglanacaktir.

e Sosyal Medya Paylasimlari ve Davetiye Gonderme: Kullanicilar, ilgi duyduklari veya katilacaklari
etkinlikleri sosyal medya platformlarinda paylasarak ve arkadaslarina davet gondererek
cevrelerine duyurabileceklerdir. Ayni sekilde, talep dogrultusunda diizenlenen gosterimler igin
yeterli katilimin saglanmasi tesvik edilerek etkinliklere daha fazla katilimin gergeklesmesine

olanak taninacaktir.
2.4. ihtiyag¢ Analizi
Projeye duyulan ihtiyaci ortaya koyan verilerin incelenmesi

Kiltlir ve sanat etkinlikleri, bir toplumun ortak koklerini animsamasi ve iletisimini canli tutmasi
acgisindan bilyik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, vatandaslarin katilabilecegi kiltiirel ve sanatsal
etkinlik mekanlarinin varligi kritik bir gerekliliktir. Bu tir mekanlar arasinda kiltiir merkezleri, tiyatro
sahneleri, sinema kompleksleri, sergi alanlari ve konferans salonlari gibi yapilar bulunmaktadir. Bu

alanlar, toplumun zengin kiiltlirel ve sanatsal dokusunu besleyen ve bir araya getiren 6nemli araglardir.

Akill sehir projelerinde, kiiltiir, sanat ve turizm faaliyetlerine ve sosyal faaliyetlere yonelik alt ve Ust

yapilar icin gereken ihtiyaci belirlemek icin farkli yontemler ve araglar kullanilabilir. Bunlar arasinda
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anketler, veri toplama ve analitik teknikler, pazar arastirmalari, misteri geri bildirimleri, beklentiler ve

trend analizi gibi yontemler bulunabilir. Bu veriler, projenin tasarimi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi

asamalarinda kullanilabilir.

Sehir ntfusunun blyukligu ve profili

Sehir turizminin boyutlari ve potansiyeli

Sehir turistlerinin ihtiyaclari ve beklentileri

Sehir turizmi ve turist sayisindaki trendler

Sehirdeki kiltlr ve sanat faaliyetlerinin tiirii, frekansi ve popilaritesi
Sehirdeki sosyal aktivitelerin tlrd, frekansi ve poplaritesi

Sehir halkinin faaliyetlere katilma orani

Sehir halkinin faaliyetlere katilma beklentileri

Sehir halkinin fikirleri ve yorumlari

Sehir halkinin turizm ve kiltir sanat faaliyetlerine duydugu ihtiyaclar ve beklentiler

Bu veriler, sehir yonetimi, turizm sektord, kiltir sanat ve turizm faaliyeti dizenleyicileri, sanat ve

turizm faaliyeti yapicilari tarafindan analiz edilerek, projeyi planlamada ve uygulamada yararl olabilir.

Proje ile ilgili beklentiler ve paydaslara saglanan faydalar ile ¢6ziim getirilen problem ve sikintilarin

tespiti

Kiltir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yénelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi

projesinde bazi temel faydalar sunlar olabilir:

Daha yuksek kaliteli ve verimli turizm faaliyetleri
Kiltlrel mirasin daha genis bir kitleye ulagmasi
Sosyal faaliyetlere daha kolay ve pratik erigim

Sehir imajinin ve turizm potansiyelinin artmasi

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi

projesi ile ilgili beklentiler genellikle asagidaki sekilde siralanabilir:

Kiltirel ve turistik faaliyetlerin daha etkilesimli ve erisilebilir hale getirilmesi
Sanat ve turizm faaliyetlerinin daha verimli ve kaliteli hale getirilmesi
Sosyal faaliyetlere erisimin daha kolay ve pratik hale getirilmesi

Kilttrel mirasin korunmasi ve tanitimi
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Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi
projesinin paydaslara sagladigi faydalarin yani sira, projenin ¢6zim getirdigi problem ve sikintilar da

bulunmaktadir. Bu sikintilar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e  Kiltur, sanat ve turizm faaliyetlerinin diizenli ve verimli bir sekilde yapilmasi icin gerekli altyapi
eksiklikleri

e Sosyal faaliyetlere erisimin zorlugu veya kisithhig

e  Kiltirel mirasin korunmasi ve tanitimi igin gerekli altyapi eksiklikleri

e  Kiltiur, sanat ve turizm faaliyetlerinin tanitimi ve duyurulmasi konusunda sorunlar

Projenin basarili olmasini saglayacak giiglii yonlerin ve basarisizliga neden olabilecek zayif yénlerin

tespiti

Proje alaninin turizm acisindan en biytk cekiciligini akilll sehir konseptiyle elde edecek olmasi
olusturacaktir. Bu ¢ekim merkezi, bir akilli sehir merkezi kurarak daha da giglendirilebilir. Burasi,
vatandaslarin akilli sehir teknolojilerini yakindan tanima firsati bulabilecegi bir merkez olabilir. Bu
merkezde, gesitli akilli sehir uygulamalari sergilenebilir ve vatandaslar meraklarini giderebilirler. Akilli

sehir kavrami daha etkili bir sekilde anlatilabilir.

e Giiglii Yonler:
o Kiltlrel zenginligin korunmasi ve yayilmasi
o Turizm faaliyetlerini tesvik etmesi ve yerel ekonomik kalkinmayi desteklemesi
o Topluluk Gyelerini bir araya getirerek sosyal etkilesimi artirmasi, ortak etkinlikler ve
deneyimler araciligiyla toplumsal birligi gliclendirmesi
o Kdltlr ve sanatin tegvik edilmesinin, yerel sanatgilar ve yaratici endistrilerin gelisimine
katki saglamasi
o Yerel kimligin glglendirilmesi
e Zayif Yonler:

o Maliyet ve finansman zorluklari
o Kiltirel uyum ve degisim

o Altyapi ve kaynak esitsizligi

o Altyapi ve teknoloji eksiklikleri

2.5. Talep Analizi

Proje ile iiretilecek iiriinlere ve/veya sunulacak hizmetlere yénelik mevcut talebin tespiti

e Nifus, tiiketim aliskanliklari, dikkate alinarak talep miktarlari belirlenir.
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Mevcut talepler Kiiltiir, Sanat Ve Turizm Faaliyetlerine Ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt Ve Ust Yapilar

projesinde, kaliteli ve c¢agdas tasarimlara sahip kiltir merkezleri, turizm destinasyonlari, sanat

galerileri, sosyal etkinlik alanlari, dinlenme ve eglence mekanlari gibi irlinler ve hizmetler sunulmasidir.

Ayrica, kolay erisilebilir ve fonksiyonel tasarimlar, dogal veya kiltirel alanlarin korunmasi,

surdirdlebilir turizm ve ekolojiye uygun yapilar da talep edilen 6zellikler arasindadir.

Bolgesel ihtiyaglarin belirlenmesi: Sehir ve bolgesel ihtiyaclarin belirlenmesi, dncelikli alanlarin
ve projelerin secilmesine yardimci olacaktir.

Kullanici odakli tasarim: Akilli sehir projelerinde, kullanicilarin beklentileri ve ihtiyaglarinin g6z
oniinde bulundurulmasi 6nemlidir. Kullanici odakl tasarim, projelerin kullanimi ve kabullini
artirabilir.

Teknolojik araglarin kullanimi: Akilli sehir projelerinde teknolojik araglarin etkin kullanimi,
mevcut taleplerin belirlenmesine, irlin ve hizmet sunumlarinin optimize edilmesine ve proje
yonetiminin iyilestirilmesine yardimci olabilir.

isbirlikleri ve paydaslarin katilimi: Farkli sektorlerdeki isbirlikleri ve paydaslarin (6rnegin, turizm
sektori, sanat dlnyasi, hikimet) katiimi, mevcut taleplerin belirlenmesine ve projelerin
basarisinin artmasina yardimci olabilir.

Surdirulebilir ve ¢evre dostu yaklasim: Akilli sehir projeleri, strdirilebilir ve cevre dostu

yaklasimlarin benimsenmesi ve uygulanmasi gerektigi unutulmamalidir.

Talebin gelecekteki gelisim potansiyeli ve talep icin gelecek éngériilerin tespiti

Gelecege yonelik niifus, ekonomi ve teknoloji 6ngorileri dikkate alinarak hesaplamalar yapilir.

Trend analizi: Gelecekteki talep ve gelisim potansiyelinin tahmin edilmesinde, mevcut trendleri
ve gecmis verileri analiz etmek 6nemlidir.

Demografik veriler: Gelecekteki talebin ve gelisim potansiyelinin belirlenmesinde, demografik
verilerin (yas, cinsiyet, egitim vb.) analiz edilmesi gerekmektedir.

Ekonomik veriler: Ekonomik verilerin (gelir, harcama vb.) analiz edilmesi gelecekteki talebin ve
gelisim potansiyelinin belirlenmesinde yardimci olabilir.

Teknolojik gelismeler: Gelecekteki talebin ve gelisim potansiyelinin tahmin edilmesinde,
teknolojik gelismelerin (6zellikle dijital teknolojiler) roli Gnemlidir.

Konsiltasyon: Uzmanlarla (sektor uzmanlari, endUstri analistleri, pazar arastirma sirketleri vb.)
konsiiltasyon yapmak, gelecekteki talebin ve gelisim potansiyelinin belirlenmesinde yardimci

olabilir.
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3.

Teknik Analiz ve Alternatif Teknolojilerin Degerlendirilmesi

Fiziki/Mekdénsal Biiyiikliik

Fiziki/mekansal blyiklik projenin gerceklesecegi sehir, kent, mahalle, bolge, yasam alanina

baglidir.

Kapasitenin Belirlenmesi

Nufus ve potansiyel turist sayisi

Mevcut turizm, sanat ve kiltir faaliyetlerine ait altyapi ve donanim durumu
Kiltir, sanat ve turizm icin tasarim ve mekan kullanimi

insan kaynaklari (personel, sanatci vb.) ve finansman imkanlari

Yerel yonetim ve halkin kiiltlir, sanat ve turizm faaliyetlerine olan ilgisi ve destegi

Yapisal Proje Gereksinimleri

Kiltiir, Sanat ve Turizm Faaliyetlerine ve Sosyal Faaliyetlere Yonelik Alt ve Ust Yapilarin Gelistirilmesi

uygulamasi icin yapisal proje gereksinimleri asagida verilmistir:

Projedeki yapilarin tasariminin, yapi malzemelerinin ve teknolojilerinin projelendirilmesi
Kullanicilarin rahat ve glivenli bir sekilde dolasabilecegi ve gerekli sosyal faaliyetlerin
gerceklesebilecegi bir ic mekan tasariminin projelendirilmesi

Kiltiir, sanat ve turizm faaliyetleri icin gerekli olan aydinlatma ve gorsel efekt sistemlerinin
projelendirilmesi

islevsel ve estetik acidan uygun alt ve (st yapi sistemlerinin secimi ve kurulumunun
projelendirilmesi

Kiltir, sanat ve turizm faaliyetleri icin gerekli olan mekanik ve elektrik sistemlerin
projelendirilmesi

Akill sehir teknolojileri kullanilarak, turizm ve sosyal faaliyetler icin gerekli olan iletisim
sistemlerinin projelendirilmesi

Projedeki yapilarin enerji verimliligi, enerji tasarrufu ve enerji kaynaklarinin yoénetimi

projelendirilmesi

Yazilim ve Donanim Gereksinimleri

Turkiye’'nin yazilim sektoriindeki yetenekleri goz 6nline alindiginda, etkinliklerin duyurulmasi, talep ve

rezervasyon stlregleri, Akilli Sehir Teknolojileri Galerisi'ne 6zgi 6zellikler, sosyal medya paylasimlari ve

davetiye gonderme gibi islevleri barindiran bir mobil uygulamanin yerel kaynaklarla gelistirilmesinin

mimkin oldugu gorilmektedir.
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Proje kapsaminda ihtiyaca gore kurulacak cesitli sistemlerin yazillm ve donanim gereksinimleri

asagidaki gibi siralanmustir:

internet ve iletisim teknolojileri (Wi-Fi, ses ve goriintii sistemleri, akilli telefon uygulamalari
vb.)

isletme ve ydnetim sistemleri (etkinlik planlama, bilet satisi, ziyaretci izleme vb.)

Veri toplama ve analitik araglar (¢evre verileri, trafik verileri, turist verileri vb.)

Guvenlik sistemleri (kamera sistemleri, glivenlik alarmlari, erisim kontrol sistemleri vb.)

Enerji yonetimi sistemleri (enerji verimliligi ve tasarruf, enerji kaynaklarinin yonetimi vb.)

Sanal ve artirilmis gerceklik teknolojileri (sanal turlar, sanal mizeler, sanal sergiler vb.)

Alternatif teknolojiler nelerdir? Karsilastirma yapiniz.

Akilll Mobiliteler: Ziyaretcilerin akilli sehir icindeki hareketlerini kolaylastirmak icin akilli
mobiliteler kullanilabilir. Bunlar, ziyaretgilerin istedikleri yere gitmelerine yardimci olmak igin

oncelikli olarak kullantlir.

Sanal Gergeklik: Ziyaretcilerin deneyimini arttirmak ve onlarin daha fazla zaman gecirmelerini

saglamak icin 6ncelikli olarak kullanilr.

Akilli isaretleme: Ziyaretgilerin yapilar icinde gezinmelerine yardimci olmak icin éncelikli olarak

kullanilir.

Nesnelerin interneti (IoT): Yapilarin enerji verimliligini artirmak ve siirdiiriilebilirligini saglamak

icin oncelikli olarak kullanilr.

Teknoloji seciminin dayandigi kriterler nelerdir? Aciklayiniz.

1) Teknoloji yeni mi?

2) Teknoloji yerli mi?

3) Teknoloji yerli degilse yerlilestirilebilir mi?
4) Performans

5) Maliyet

6) Uyumluluk

7) Olgeklenebilirlik

8) Destek ve servis

9) Glincellik
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10) Eko-dostluk

Teknik tasarim siireglerini (siire¢ tasarimi, makine-donanim, insaat isleri, arazi diizenleme, yerlesim

diizeni vb.) agiklayiniz.

1. ihtiya¢c analizi ve fonksiyonel gereksinim belirleme: Bu asama, kiiltiir, sanat ve turizm
faaliyetlerine ve sosyal faaliyetlere yonelik alt ve Ust yapilar icin gereksinimlerin belirlenmesi ve
fonksiyonel gereksinimlerin olusturulmasidir. Projenin amaclari ve hedefleri, ziyaret¢i profili,

mevcut kosullar ve kisitlamalar, fiziksel ve cografi 6zellikler gibi faktorler incelenir.

2. Konum ve alan analizi: Bu asama, projenin yapilacagi alanin incelenmesi, ulasim, konum, ¢evre,

iklim vb. faktorlerin degerlendirilmesidir.

3. Alt yapi ve altyapi gereksinimlerinin belirlenmesi: Bu asama, alt yapi ve altyapi gereksinimlerinin

belirlenmesi, su, elektrik, dogal gaz, iletisim vb. gibi ihtiyaglarin karsilanmasinin planlanmasidir.

4. Yapi ve tasarim konseptlerinin olusturulmasi: Bu asama, konsept tasarim ve proje kavramlarinin

olusturulmasi, projenin genel gérinimindn belirlenmesidir.

5. inceleme ve Gelistirme: Projenin fiziksel ve fonksiyonel ézellikleri daha da detaylandirilir ve proje

ekibinin ve uzmanlarin gorisleri alinir.

6. Mekanik, elektrik ve iletisim sistemleri tasarimi: Bu asama, mekanik, elektrik ve iletisim

sistemlerinin tasarimi, gizimlerin olusturulmasidir.

7. i¢ ve dis tasarim detaylarinin belirlenmesi: Bu asama, i¢ ve dis tasarim detaylarinin belirlenmesi,

malzemelerin se¢imi, renk ve aydinlatma tasarimlarinin olusturulmasidir.

8. Surdurulebilirlik ve enerji verimliligi degerlendirme: Bu asama, projenin sirdirilebilirligi, enerji

verimliligi ve gevresel etkilerinin degerlendirilmesidir.

9. Fizibilite ve maliyet analizi: Bu asama, projenin fizibilitesinin degerlendiriimesi, maliyet

analizlerinin yapilmasidir.

10. Uygulama ve yapim asamalarinin planlamasi: Bu asama, uygulama ve yapim asamalarinin

planlanmasini esas alir.

11. Test ve Degerlendirme: Projenin tamamlanmasindan sonra, test ve degerlendirme asamalari

gerceklestirilir ve projenin verimliligi ve performansi olcilir.
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4. Finansal Analiz

Finansal analiz kapsaminda yatirim biitgesi, isletim maliyetleri ve gelirler belirlenerek yatirimin geri

donus slresi tespit edilmelidir.

Maliyet tahmini: Proje icin gereken malzemeler, iscilik, ekipmanlar ve diger giderler tahmin
edilir.

Gelir tahmini: Proje sonrasi olusabilecek gelirler, 6rnegin turizm gelirleri, kiltir ve sanat
etkinliklerine katihm Gcretleri gibi tahmin edilir.

Finansal yatirim analizi: Projenin maliyeti ve gelirleri karsilastirilir ve projenin net present value
(NPV), internal rate of return (IRR) ve payback period gibi finansal gostergeleri hesaplanir.
Risk analizi: Projenin potansiyel riskleri ve bu risklere karsi olusabilecek maliyetler incelenir ve
projenin finansal gdstergeleri bu risklere gore tekrar hesaplanir.

Finansal senaryo analizi: Projenin farkl senaryolardaki finansal sonuglari hesaplanir ve en
uygun senaryo belirlenir.

Finansal yapilanma: Proje icin gereken finansman kaynaklari, krediler, yatirrmlar ve diger

finansal araglar belirlenir.

Bu adimlar, projenin finansal olarak yapilabilirliginin degerlendirilmesini, proje icin gerekli finansmanin

saglanmasini ve projenin basarili bir sekilde tamamlanmasini saglar.

Ayrica, yatirim bitgesinin planlanmasinda asagidaki maliyet kalemleri g6z 6niine alinmalidir.

Proje yonetimi maliyetleri: Proje yonetimi, danismanhk, mihendislik ve idare giderleri

insaat maliyetleri: insaat icin gerekli olan malzemeler, iscilik, ekipmanlar ve finansman
maliyetleri.

Teknolojik maliyetler: Akilli sehir teknolojileri, yapay zeka, nesnelerin interneti (loT), sensoérler
ve diger teknolojik sistemlerin maliyetleri.

Enerji maliyetleri: Enerji sistemlerinin yapimi, enerji Gretim ve dagitim maliyetleri.

Ulasim maliyetleri: Yol, kaldirim, trafik yonlendirme sistemleri ve diger ulasim sistemlerinin
maliyetleri.

Altyapi maliyetleri: Su, kanalizasyon, atik yonetimi ve diger altyapi sistemlerinin maliyetleri.
Kiltiir ve sanat faaliyetleri maliyetleri: Performans alanlari, sahne teknolojileri, ses ve isik
sistemleri gibi kiltlir ve sanat faaliyetleri igin gerekli olan maliyetler.

Turizm maliyetleri: Otel, restoran, turizm rehberligi ve diger turizm hizmetleri igin gerekli olan

maliyetler.
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Bu maliyet kalemleri proje yatirim biitgesinin olusturulmasi icin temel referans noktalari olabilir. Ancak,
projenin 6zelliklerine ve sartlarina gore bu maliyet kalemleri degisebilir. Yatirim bitcesi planlamasinin
dogru yapilmasi icin proje ekibinin tecribesi, proje yonetimi ve maliyet yonetimi teknikleri

kullaniimalidir.
isletim maliyetlerinin hesaplanmasinda asagidaki temel parametreler géz éniinde bulundurulmalidir:

e Proje maliyetleri: Projenin yapilmasi icin gereken fiziksel yapilarin maliyetleri, teknolojik alt
yapilarin maliyetleri ve laboratuvar ve arag gereg giderleri.

e isletme ve idame maliyetleri: Projenin isletme ve idamesinde gerekli olan elektrik, su, vergi,
sigorta giderleri.

e s giici maliyetleri: Proje ekibinin maaslari, calisma saatleri ve ek hizmetleri gibi maliyetler.

e Pazarlama ve reklam maliyetleri: Reklam ve tanitim araglari gibi projenin tanitimi ve
pazarlanmasi icin gereken maliyetler.

e Risk maliyetleri: Projenin yapim siirecinde ve isletme slirecinde ortaya cikabilecek risklerin

maliyetleri.
5. Ekonomik Analiz

Her yerel yonetim zaten kiltir, sanat, turizm ve sosyal faaliyetler icin gerekli yapilari insa etmekte veya
tahsis etmektedir. Ancak teknolojik yatirimlar getirdikleri maliyet avantaji ve buyik verileri ile tercih
edilir hale gelebilmektedir. Cok amagli salonlar tasarlamak igin gerekli ekipmanlar sayesinde, salonlarin
sayisi azalacak ve buna bagli olarak insaat maliyeti de disecektir. Akilli sehir kiltlir-sanat mobil
uygulamasiile olusturulan veriler, bu faaliyetlere olan ilginin analizini mimkiin kilacak ve ayni zamanda

olusturdugu bulyuk veri ile akilli sehir veri tabanina girdi saglayacaktir.
6. Sosyal Etkinin Analizi

Bu uygulama, vatandaslarin akilli sehir konseptini anlamalarina yardimci olacaktir. Cok amagli
salonlarin farkli etkinlik tiirlerinin yapilabilmesi ve Akilli Sehir Teknolojileri Galerisi'nin alisildik sergilere
oranla farkli bir deneyim sunmasi, vatandaslarin memnuniyetini artiracaktir. Kiltir-sanat mobil
uygulamasi, etkinliklere erisim ve planlamayi kolaylastiracagindan, ilgi ve katilim artacaktir.

Sinemalarda gosterilen filmlere olan talep, insanlarin birlikte iyi vakit gecirmelerini kolaylastiracaktir.
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7. Cevresel Etkinin Analizi

Cok amacli salonlar, daha az sayida salonun kullanilmasini sagladigi igin, insaat maliyetlerini azaltmakta
ve bu da karbon saliniminin ve gevreye olan etkilerin azaltmasina yardimci olmaktadir. Akilli Sehir
Teknolojisi Galerisi, insanlarin g¢evre koruma konularindaki bilincini artirarak, ¢evre koruma

faaliyetlerinin daha kolay yapilmasini desteklemektedir.
8. Risk Analizi

Turkiye’deki insaat sektorinin kapasitesi dikkate alindiginda, bu yapilarin insasi icin herhangi bir risk
bulunmamaktadir. Yapilarin iglerinde kullaniimasi planlanan teknolojilerin saglanmasi ve gerekli mobil

uygulamanin hazirlanmasi mevcut kosullar altinda miimk{indur.
9. Genel Degerlendirme ve Sonug

Bu uygulama kapsaminda, kiltir merkezleri, sinema salonlari, toplanti mekanlari ve Akilli Sehir
Teknolojileri Galerisi gibi yapilar insa edilecektir. Bu tesisler, insanlari bir araya getirme ve toplum

bilincini gliclendirme konusunda 6nemli bir rol Gstlenmektedir.

Bu yaplilar, Akilli Sehir konseptine uygun bir sekilde modern teknoloji uygulamalariyla donatilacaktir.
Sosyal etkinlikler icin gerekliliklerinin 6tesinde, bu binalarin insanlar etkileme potansiyeline sahip
oldugu duslnllmektedir. Geleneksel sehir yapisinda yer alan alisilagelmis tesisler, kullanilan ileri

teknolojiler sayesinde prestij sembolleri haline gelebilmektedir.

Blylik miktarda veri, bu yapilarin mobil uygulamalarindaki islevlerle ve Akilli Sehir Teknolojileri
Galerisi'ndeki ziyaretci verilerinden elde edilen bilgilerle desteklenerek Akilli Sehir veritabanina

entegre edilmelidir.
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